
5TH リーグ 試合前後手引き

FIFA21 プロクラブリーグ



BESAで事前に済ませること

BESAは
主に選手登録や顔画像登録や

選手管理を行っているWEBサイトです。



選手登録

• BESAにて選手登録行っておく
– Leaguesを設定しておく

– 顔画像を登録しておく（背景透過処理忘れずに）
https://www.remove.bg/ja を使うといいです。

– ポジションの登録は不要です。

• 選手は、運営承認後表示されるようになります。

https://www.remove.bg/ja


RWAで事前に済ませること

RWA（RAL WEB APP)は
RALのスタッツ管理や

ランキング管理を主に行っているツールです。



RWA上で設定すること

• バーチャルプロ名（VP名）の設定【RWA管理者権限のみ】

設定する理由は、RWAではYOUTUBEの動画からスタッツデータを
自動で収集します。
その際、選手を判別するにはVP名が必要です。
VP名を登録することでPSIDと紐づけを行うことが出来るようになります。

VP名の登録は必須なので忘れずにお願いします。
今大会よりVP名の変更は禁止となります。
チーム内でVP名が被るのも禁止となります。



FIFA上での設定箇所

画像は過去作品のFIFAですが、赤
枠の名前の部分がVP名の設定箇
所です。

この名前はプロクラブメニューより
変更ができます。

RWA管理権限者はメンバーよりこ
の画面のスクショなどを貰い、RWA
上でVP名を登録してください。



成績画面のVP名の確
認

赤枠の名前の部分がVP名です。

各メンバーは自分の名前がどのよう
に表示されるか念のため確認して
おきましょう。

VP名は任意の名前にするのはOK
ですが、FIFAの仕様上、ラテン系
の名前も入力可能です。
例えば【Gaúcho】などです。
しかし、RWAに名前を入れる時は、
ラテン系で使う特殊な文字があると
入力が難しい場合があるので、極
力シンプルな名前にしておきましょ
う。RWA管理者権限の方は事前に
ヒアリングを行ってください。



VP名登録

VP名の設定をできるのはRWA管理
者権限を持っている方のみです。

YOUTUBEで確認

上記の動画を選択して登録方法を
確認して下さい。

https://youtu.be/5ibYR0sX6kU


試合配信の画質は
720P以上

720P未満はスタッツ自動収集がで
きませんので間違いなく720P以上
で行ってください。



試合前行う事



ホームチーム側は対戦相手へ連絡

• ホームチーム側はDiscordで対戦相手へ連絡します。

• 5分前までに連絡がなかった場合は失格になりますのでご注意くだ
さい。
ホームチームは基本的に対戦表の左側のチームです。



スタメンのツイート等は不要

• スタメンのツイートは不要です。

• スタメンを入力したらDiscordで対戦相手へスタメン登録を行った旨
を報告してください。

• 急な変更が発生した場合の修正は試合後でも結構です。



スタメンの
登録はRWAにて

RWA上でスタメン登録を行います。

修正は可能です。

身長と体重を入力することで、身長
と体重の平均値が表示されます。

スタメン登録できるのはRWA管理
者権限を持っている方のみです。



身長・体重の入力

RWA上でスタメン登録を行ったあと
の画面で身長と体重を入力するこ
とが出来ます。

身長と体重の平均値が表示されま
す。



試合後



DISCOＲＤへの報告は不要

• これまで試合結果のスコアなどをDiscrodへ報告してもらっていまし
たが、今後不要とします。

• ただし、スコア入力が遅いことが続くようなチームは別途考えます。



ホームチーム
得点のスコアのみ先
行入力

RWAにてスコアの入力が必要です。
順位表の速報を作るために必要で
す。
試合遅延を考慮して24時半までと
設定していますが、基本は試合終
わったらすぐに入力してください。

スコアの報告ができるのはRWA管
理者権限を持っている方のみです。

該当試合のページから行うことが出
来ます。



YOUTUBEのURLを
登録

スタッツを自動で収集します。
間違ったURLや再生不可（著作権
違反等にならないようにBGMは
OFF）の動画URLを貼らないように
お願いします。
解析終わるまでお待ちください。

ドリブル成功数やカードなどの一部
の項目は手動入力となります。

スタッツ解析を行えるのはRWA管
理者権限を持っている方のみです。



スタッツ収集用のパラ
メータを入力

サーバーに負荷がかからないよう
に赤枠の2つのパラメータの設定を
お願いします。

一番好ましい設定は、
動画末尾40秒以内に選手のスタッ
ツ画面（成績画面）が収まっている
こと。

成績画面は1人あたり1.0秒間撮影
していること。

この2点が望ましいです。



レーティング画面は先
に収めましょう

この画面にはドリブル成功数が表
示されるわけですが、この画面は
自動収集されないので先に撮りま
しょう。



成績画面は最後に

この成績画面は最後に撮るようにし
ましょう。
この画面は1秒間は移すようにしま
しょう。

全ての成績を取り終えましたらすぐ
に配信を切ってください。



スタッツ確認、修正

• 収集されたスタッツを見て異常値や漏れがないかどうか確認して下
さい。
ドリブル成功数/失敗、イエローカード、レッドカードの入力をしてく
ださい。

• 入力後編集できませんのでご注意ください。

• 間違えて入力した場合はすぐに運営へ連絡してください。



ここまでやって
ひと段落です！



水曜日前後でTOTWを発表

• みなさんが入力したスタッツを確認しながらTOTWを決めていきま
す。



5TH リーグ どうぞよろしくお願いします！
RAL運営一同
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